Udvozol a K Database Magic

A K Database Magic egyedi termék. Hasonléan mas adatbazis kezel6khdz egyszer(i hozzaférést biztosit az
egyes adattabldkhoz. Els6sorban nem a tablak karbantartasara o6sszpontosit, hanem olyan beépitett
funkcidkat kinal a felhasznalok szaméra, amelyet eddig egyetlen program sem. A véltozatos eljardsok igy
egyetlen rendszerbe vannak integralva, amelyet a fejlesztd folyamatosan nyomon kdvet és tovabbfejleszt.

A projekt 2003 nyaran indult - egyedi otlet alapjan - amely a felhasznaldkat hivatott szolgalni az adatbazis-
kezel6 munka kdnnyebbé tételével. A termék felhasznalobarat, mindenki kénnyen szerkeszthet, adatokat
vihet fel az egyes tablakba, mindezek mellett projektbe mentheti a valtozasokat.

K Database Magic egy professzionalis tdbbfunkciés adatbazis kezel§ alkalmazas. Réviden a legfontosabb
funkciokkal biszkélkedhet:

Makrokkal és fuggvényekkel segitett adatbazis importalas és exportadlas (merge data).
Adatmanipulacio, két adatbazis rendszer kozotti levalogatasok és beforgatasok se gitésére.

Két adatbazis tartalmanak 6sszehasonlitdsa altalunk meghatarozott kulcs mez6k alapjan.

SQL szerkesztd, futtatott lekérdezések torténeti visszakeresésével; csoportos sql parancsok
futtatasa.

Adat elérés és menedzsment: adat manipulacio, létreho zas, masolas, nyomtatas, adat importalas és
exportalas mas adattablakba, stb.

Jelenleg a program tdmogatja a kdvetkez6 adatbéazis tipusokat: InterBase, Ms Access, Ms Excel,
MySql(ODBC), Ms Sql, Oracle(ODBC), Foxpro, Paradox, dBase, szoveges, tagolt dlloman yok (*.csv)

Egyéb kilonlegességek a programban:

+ Keresés megadott kulcs szerint vonalkdd olvaso segitségével

+ Adatracsokban tortén6 tabla nézet, szerkesztés

+ Egyszerre tobb adatbazishoz torténé csatlakozas

+ Exportalas 4 formatumba (Excel, Vagolap, csv, xml)

+ Diz4jnos felllet, allithatd opciok: elérési utak, szinek, betdtipus, ikonok, stb.
+ Tobbnyelvi interfész
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Technikai tamogatas

Remélem a K Database Magic termék megnyeri tetszését felllete és konnyl kezelése miatt. A technikai
tdmogatas E-mail-en, levélben torténik.

A beépitett sugo sok és kielégitd informaciét tartalmaz a programrél. Ha tovabbi kérdések merilnek fel,
kuldje el nekem:

Levelezési cim:
Irinyi it 28
H-6000 Kecskemét
Hungary
Mobil: +36 703211119
E-mail: info@databasemagic.net
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HA ON A JELEN SZERZODES RENDELKEZESEIT NEM ERTETTE MEG, VAGY EGYEBKENT A JELEN
SZERZODES FELTETELEIT NEM FOGADJA EL, ES A SZERZOVEL MEG NEM KOTOTT SZERZODEST,
NE TELEPITSE, NE MASOLJA LE, ES NE HASZNALJA A JELEN SZERZODESBEN MEGHATAROZOTT
SZOFTVERTERMEKET, ELLENKEZO ESETBEN UGYANIS ON ES A SZERzO KOzOTT A JELEN
SZOVEG SZERINTI TARTALOMMAL SZERZODES JON LETRE, AME LYNEK RENDELKEZESEI ONNEL
SZEMBEN JOGI UTON KIKENYSZERITHETOK.

KULON FELHIVJUK FIGYELMET, HOGY A JELEN SZERZODES A SZOKASOS SZERZODESI
GYAKORLATTOL, A SZERZODESRE VONATKOZO RENDELKEZESEKTOL LENYEGESEN ELTERO
VAGY VALAMELY KORABBAN A FELEK KOZOTT ALKALMAZ OTT KIKOTESTOL ELTERO
FELTETELEKET TARTALMAZHAT. A JELEN SZERZODESBEN MEGHATAROZOTT SZOFTVERTERMEK
TELEPITESEVEL, LEMASOLASAVAL VAGY BARMELY EGYEB HASZNALATAVAL ON ELISMERI, HOGY
A JELEN FIGYELEMFELHIVO TAJEKOZTATAST TUDOMASUL VETTE, ES A JELEN SZERZODES
MINDEN FELTETELET, IDEERTVE EZEN ELTERO FELTETELEKET IS, KIFEJEZETTEN ELFOGADTA.

A szerz6d6 felek:

Kovéacs Sandor (székhelye: 6000 Kecskemét, Irinyi Gt 28.) mint szerz6 (a tovabbiakban ,Szerz6”)
és
On, mint felnasznéalo (a tovabbiakban ,Felhasznalé”).

A fenti szerz8d6 felek kozott l1étrejétt jelen Végfelhasznal6i Licenc -Szerz6dés (a tovabbiakban ,ELISZ") a
Szerz6 K Database Magic” szoftverterméke (amely a szamitdgépes szoftveren felll tartalmaz kapcsolédo
adathordozokat, nyomtatott anyagokat és "online" vagy elektronikus dokumentaciét is)(a tovabbiakban
egyiittesen ,SZOFTVERTERMEK?”) targydban a szerz6ddé felekre kotelez6 erével bir, és jogi Gton
kikényszerithet6.

A SZOFTVERTERMEK telepitésével, masolasaval, letoltésével, elérésével, illetve barmilyen egyéb maodon
torténd hasznalataval, mint rdutald6 magatartassal, a Felhasznalé a jelen ELISZ alairdsa hianyaban is
elismeri, hogy a jelen ELISZ rendelkezéseit megismerte és megértette, és azokat magara nézve kotelezd
érvény(linek fogadja el, tovdbba visszavonhatatlan kotelezettséget vallal a jelen ELISZ rendelkezéseinek
maradéktalan betartasara. A SZOFTVERTERMEK Felhasznalé részére vald rendelkezésre bocsatasa illetve
elérhetévé tétele a Szerz6 jelen ELISZ jelen szbveg szerinti tartalommal vald megkotésére iranyuld
ajanlatanak mingsul, fiiggetleniil attdl, hogy a SZOFTVERTERMEK kifejezetten a Felhasznalo részére vagy
elére meg nem hatarozott személyek részére lett rendelkezésre bocsatva vagy elérhetévé téve. A
SZOFTVERTERMEK telepitése, masolasa, letoltése, elérése, ill etve barmilyen egyéb modon torténd
hasznélata mint rautal6 magatartas a Szerz8 ezen ajanlata elfogadasanak mindgsiil.

A SZOFTVERTERMEK FELHASZNALASI JOGA

A SZOFTVERTERMEK a szerz6i jog és a nemzetkdzi szerzdi jogi egyezmények, valamint egyéb, a szellemi
tulajdonra vonatkozo torvények és allamkozi egyezmények védelme alatt all, azok jogosultja a Szerzé. A
SZOFTVERTERMEKET a Szerz6 nem kizarélagos felhasznalasi joggal (license -sel) teszi elérhetévé
Felhasznalé szaméra. A Szerz6 a SZOFTVERTERMEK, illetve barme ly eleme tulajdonjogét a Felhasznaléra
nem ruhazza at. A jelen ELISZ szerinti felhasznalasi jog az alabbiakban meghatarozott jogokat foglalja
magaban, az alabbiakban foglalt korlatozasokkal. A Szerz6 a Felhasznaléval szemben csak olyan
kotelezettségeket véallal, amelyeket a jelen ELISZ kifejezetten tartalmaz.

TELEPITES ES HASZNALAT

Felhasznal6 jogosult a SZOFTVERTERMEK részére atadott egy példanyanak az altala hasznalt valamennyi
szamitogepre, munkaallomasra, (a tovabbiakban ,SZAMITOGEP”) tértend telepités ére. Megengedheti, hogy
valamennyi SZAMITOGEP csatlakozzon ahhoz a SZAMITOGEPHEZ, melyen a SZOFTVERTERMEK
mUikodik.

EGYEB JOGOK ES KORLATOZASOK

A Felhasznald a SZOFTVERTERMEK telepitésére és hasznéalatara kizarolag az alébbiakban foglalt
korlatozasok figyelembe vételével illetve jogok tiszteletben tartdséval jogosult.



A SZOFTVERTERMEKET tilos visszaforditani, visszafejteni, belsd felépitését elemezni, kivéve a
Magyarorszagon érvényes jogszabalyi rendelkezések altal megengedett mértéket és eseteket.

A SZOFTVERTERMEK a Felhasznal6 altal nem adhaté kélcson, bérbe vagy haszonbérbe, és a Felhasznalo
semmilyen formaban nem jogosult a SZOFTVERTERMEKHEZ harmadik személyek részére, ellenérték
fejében, hozzéaférést biztositani. A Felhasznalé nem jogosult a SZOFTVER TERMEK illetve maésolatai
tovabbértékesitésére és terjesztésére.

Jelen ELISZ nem biztosit semmilyen, a Szerzé barmely védjegyéhez kapcsolédod jogot. A , K Database
Magic” a Szerz6 bejegyzett védjegyei.

A SZOFTVERTERMEKNEK (beleértve, de nem kizarélag, a SZOFTVERTERMEKBE beépitett képeket,
fényképeket, animaciét, vide6- és hangfelvételeket, zenét, szoveget és kisalkalmazasokat), az ahhoz
kapcsolodd 8sszes irasos dokumentacionak és a SZOFTVERTERMEK 6sszes masolatanak szellemi
tulajdona és az ahhoz barmely egyéb jogcimen kapcsolédd jogosultsag a Szerzét illeti. A
SZOFTVERTERMEK hasznalata soran elérhet6 anyagok tartalmara vonatkozé 6sszes szellemi tulajdon és
barmely egyéb jogcimen keletkez§ jogosultsag e tartalom tulajdonosanak a tulajdona, amelyet az iranyadé
szerzBi jog, a szellemi termékekre vonatkoz6 egyéb torvények és n emzetkdzi egyezmények védenek. A
jelen ELISZ a felsoroltak tartalma tekintetében semmiféle jogot sem biztosit a Felhasznalénak. Az dsszes, itt
kifejezetten at nem engedett jog vonatkozasaban a Szerz6 jogfenntartassal él.

Felhasznalé a SZOFTVERTERMEK jelen ELISZ feltételei szerinti telepitése utan kizarélag archivalasi és
biztonsagi céllal 6rizheti meg a Szerzé Aaltal rendelkezésre bocsétott SZOFTVERTERMEK eredeti
adathordozojat. Az ELISZ altal kifejezetten, irasban engedélyezett eseteken kivil — a biztonsagi mésolat
kivételével — nem készithet6 masolat a SZOFTVERTERMEKROL vagy a SZOFTVERTERMEKET kisérd
nyomtatott anyagokrol.

Felhasznalé tudomasul veszi, hogy a SZOFTVERTERMEK szarmazasi orszaga Magyarorszag, tovabba
véllalja, hogy megtart minden vonatkozo jogi szabalyozast, ami az ilyen termékekre vonatkozik, beleértve a
vonatkoz0 exportszabalyozasokat is, valamint a végfelhasznaléra, a rendeltetési helyre, orszagra és
hasznélatra vonatkozé korlatozasokat is.

SZOFTVER TOBBFELE ADATHORDOZON

A Felhasznalé a SZOFTVERTERMEKET t6bbféle adathordozén is megszerezheti. Tekintet nélkil az
adathordozd tipusara és méretére, Felhasznalo minden esetben elfogadja jelen ELISZ rendelkezéseit és a
SZOFTVERTERMEKET kizarolag az ebben foglaltak szerint hasznélja.

SZAVATOSSAG ES FELELOSSEG

A Szerz6 szavatol azért, hogy a SZOFTVERTERMEK felhasznalasi joganak jelen ELISZ szerinti atadasara
jogosult, és sem a SZOFTVERTERMEK, sem a jelen ELISZ harmadik személy szellemi tulajdonhoz f(iz6d6
jogat nem sérti. A Szerz6 tovabba szavatol azért, hogy a SZOFTVERTERMEK a Szerzé utasitasainak
betartasa esetén a rendeltetésszer(i hasznélatra alkalmas.

A Szerz6 a SZOFTVERTERMEK hasznalata soran fellépé adatvesztésért semmilyen felelésséget nem
véllal.

A jelen ELISZ hatérozatlan id6re jott |étre. A jelen ELISZ-ben nem szabalyozott kérdésekben a Polgari
Torvénykodnyv, a Szerz6i Jogi Torvény az irdnyadok.



Kezdd lépések

Melyek is azok a legfontosabb funkcidk, amelyekre érdemes felfigyelnie:
1) A fontosabb feladatok elvégzése projekt készitésével
Uj project inditasakor adattablakat tolthetiink be, részletesen meghatarozhatjuk ezek beallitasait
(pl. megnyitds maodja, szdrés feltétel) és a végén elmenthetjik barmilyen néven, barhova.

2) ,,Adatpumpa” méas néven adatbazis mozgatas (projekt)
A File|[New DB Imp-Exp project menipont alatt talalhato.
Adatokat konnyedén egyik adattablabdl a masikba mozgathatunk kénnyen, egyértelmden
ugyanugy nehezen, bonyolult feltételek (programozés) megadasa tekintetében is. Mind a kezd§
felhasznalok és a haladé programozok is nagy hasznat vehetik.

3) Adattabla 6sszehasonlitas (projekt)
A File|[New DB Compare Project menipont alatt talalhato.
Két adattdblaban taldlhatd adatokat altalunk megadott kulcs(ok) alapjan hasonlithatjuk 6ssze és
az egyez6tlenségeket egy mentett adattablab an lathatjuk.

4) Adattabla karbantartas (projekt)
A File[New DB Listing Project meniipont alatt talalhato.
Lehet8ség nyilik adattablak karbantartasara. Sok beépitett funkcié teszi kdnnyebbé dolgunkat.

5) SQL manager
A File|Tool windows|SQL manager menipont alatt talalhato.
Kdzvetlenll kapcsolddhatunk adatbézishoz, megnyithatunk adatalloméanyokat és a beéllitdsokat
elmenthetjik; mindezt kdnnyebben, gyorsabban mint egy atlagos projektnél.

6) Adattabla nyomtatasa
A File|Tool windows|Fast riport builder menutpont alatt talalhato.
Minden adattablat, SQL lekérdezést képerny6re és nyomtatora vihetink barhol, barmikor
kivalasztott mez6nevek szlkitésével is.

A sugo hasznélata

Ez a sigo6 rengeteg hasznos informaciét tartalmaz a programrdl. A tartalomjegyzéket a Tartalom ful alatt
jelenithetjik meg. Ha fentrdl lefelé haladunk egyre mélyebben avat be a K Database Magic rejtelmeibe.

A Targymutato rész alatt a kulcs kifejezések listajat lathatjuk és kereshetiink benne.

A legrészletesebb keresést a Keresés fil alatt végezhetjik el, amely dss zesiti a sigbéban talalhaté 6sszes
kifejezést. Csak irja be, hogy mire akar keresni és utana issén Enter -t.

Rendszerkévetelmény:

Windows 98/Me/2000/XP

« Intel MMX processzor (Pll 233 vagy jobb ajanlott)
* 32Mb RAM (64Mb ajanlott)

* Min. 30Mb hely a mereviemezen



Gyakran ismételt kérdések

Megtekintheti helyi dokumentumban a sajat gépén , K Database Magic FAQ” bejegyzés alatt a Start meni
alatt vagy megnyithatja a "kdbmfag.htm" allomanyt, amely a telepitett program alkdnyvtaraban talalhato.

Ha még tobb GYIK-rél szeretne informaciot, akkor menjen a http://databasemagic.net/kdbm _fag.html oldalra.

Verzié informacioé

Verzié 1.0.0.0 - 2004. 10.
UJ MODULOK;:

Makrokkal és fuggvényekkel segitett adatbazis importalas és exportdlas (merge data).
Adatmanipulacio, két adatbazis rendszer kozotti levalogatasok és beforgatasok segitésére.

Két adatbazis tartalmanak 6sszehasonlitdsa altalunk meghatarozott kulcs mez6k alapjan.

SQL szerkeszt6, futtatott lekérdezések torténeti visszakeresésével; csoportos sql parancsok
futtatasa.

Adat elérés és menedzsment: adat manipulacio, létrehozas, masola s, nyomtatas, adat importalas és
exportalds mas adattablakba, stb.

Jelenleg a program tdmogatja a kovetkez6 adatbéazis tipusokat: InterBase, Ms Access, Ms Excel,
MySql(ODBC), Ms Sql, Oracle(ODBC), Foxpro, Paradox, dBase, szoveges, tagolt allomanyok (*.csv)

Egyéb kilonlegességek a programban:

+ Keresés megadott kulcs szerint vonalkdd olvaso segitségével
+ Adatracsokban tortén6 tabla nézet, szerkesztés

+ Egyszerre tobb adatbazishoz torténd csatlakozéas

+ Exportalas 4 formatumba (Excel, Vagolap, csv, xml)

Verzié 1.0.5.0 - 2005. 0O1.
JAVITOTT HIBAK;

« Adatbazis import, export projekt konverzié modnal csak a felvitel mikodott
o Paradox tablaknal pack funkcié javitasa
« Ugyanazon adatbazis két kullonbdzé projektben térténé megnyitasakor a tabla inaktivva valtozott

Verzi6 1.4.7.0 - 2005. 03.
UJ MODULOK:

« DB2, INFORMIX, INTERBASE 6, MSSQL, ORACLE, SQL Server, SYBASE adatbazisok
kdzvetlen elérése.

o Az eszkdz ablakok helyet kaptak a fémenu mellett.

« Allomany tarsitdsa barmely adattabla kiterjesztésre vonatkozéan. Mind &ll omanyra Kattintas
intéz6bdl, (drag & drop) alkalmazésra tortén6 hdzéassal mikodik.

« BDE adminisztrator elérése a programon beliil mentpont alatt.

« Egy beépitett intéz6 (eszkdz ablak) segitségével konnyedén megnyithatjuk az adatbazisokat. A
gyakran hasznalt kényvtarakat tetszéleges alias (alnév) név alatt elmenthetjik.

« A projekt ablakoknal nagy erdfeszitésekkel beallitott forrds és cél adattablakat konnyedén
atvontathatjuk mas projektekbe.

« A Kornyezeti beallitasok ablak alatt 0j beallitasi lehet6ség talalhato:
+ Automata eszkdz ablak le- és felnyitas
+ Kilépésnél ne kérjen megerdsitést a program


http://databasemagic.net/kdbm_faq.html

JAVITOTT HIBAK;

A processzor id6 jelent8s leterhelésével a program a minimalis rendszerkdvetelményeknek nem
tett eleget. E gondot jelent§ komponenst eltavolitottam.

Shell kdnyvtarakat megjelenitd ablak (Beallitasok meni - > Be- és kimeneti kdnyvtar valasztasnal
eltlint az ablak és a konyvtarkijelolés is rossz volt.) lecserélése.

Eszk6z ablakok cimsoranak lecserélése (XP alatt nem megfelel6en mikddott a le -fel kapcsolo)
Mindent bezar f6meninél a felesleges hattérablakok bezarasa és memodriaterilet
felszabaditasa.

Verzi6 2.8.1.0 - 2005. 08.

UJ MODULOK:

Gridben az egérgorgd m(ikodik [0.01]

Adatbéazis mozgatas projektnél, a masodik ful résznél (mez6 hozzarendelés) a kdzépsé rés z
paneljeit az elvalaszté vonal helyett a méretezést a cim panelek "fogd és huzd" technikgja
valositjia meg. [0.01]

Szerkeszt6 ablakban szines szintaxis létrehozésa (SQL, Pascal) [0.2]

Adatbéazis mozgatéas projektnél pascal parancsszéveg hozzdadas [0.3]

Adatbazis informacio eszkdz ablaknal kilistazza a fizikai mez6neveket (dbase, paradox) [0.1]

SDF készit6 projekt mint Uj eszkdz ablak [0.7]

Adatbéazis mozgatas projektnél RichEdit napldzas (a hibak pirossal) [0.02]

Verzi6 2.8.3.0 - 2007. 09.

UJ MODULOK:

FREEWARE lett a program [0.01]



Mit 6hajtunk késziteni...

Altalaban a projektekrdl

A programban a funkcidk élesen el vannak egymastdl valasztva. Ezek az ablakok a f6 ablakban
helyezkednek el, mint ,gyerek ablakok”. EImenthetjiik 6ket allomanyokba kés6bbi visszatdltés reményében.
A projekt ablaknal hasznalhat6 meni mellett a tovabbra is hasznalhat6 marad a program f6 ablakanak
mendje. (A projekt megnyitas és mentés funkcidkat a fémeniiben talalhatjuk meg.)

A K Database Magic projekt allomany kiterjesztése .k pj, amelyhez a programot a File|Preferences menipont
alatt a bal oldali harmadik fiilén tudjuk tarsitani (intéz6).

Ezekben a projektekben a lehet6 legtobb adatbazis kezeléssel kapcsolatos dolgokat el lehet végezni, a
tovabbi fejlesztések is ezt a célt szol galjak.

Adatbazis mozgatés projekt

Mas néven egy roppant egyszer(, hasznos adat pumpa. Taldn a programozok egyik alma valosult meg.
Vége van az allandé Uj adatbazisra torténé attérés nyoman felmeril levalogatasnak és beforgatasnak. Ez a
problémara megfelel6 orvoslatot nydjt, s6t mivel elmenthetjik a projekt tartalmat, (hibazas esetén is) kés6bb
Ujra felhasznélhatjuk azt.

A szokésos adattabla importalast és exportalast (amely szintén megtalalhat6 a programban) valdsitia meg,
de annal joval szélesebb kor(, pontosabban kivitelezett funkciok felkinalasaval:

A mez6k kozotti adatmozgatés soran:
- a forrds mez6t a cél mez6hoz rendelhetjik
- fix értéket rendelhetiink a mez6h6z

- flggvényeket és procedurékat irhatunk, lehet6ségunk adddik kalkulalt értékeket kiér tékelni
- DLL allomanyt és ezen belul meghatarozott paraméterrel ellatott figgvényt lehet mez6hoz rendelni
A makro és DLL figgvényeket le is tesztelhetjiik (Id. a Dialégusok fejezetrészt).

A mez6értékeknél a karaktereket lecserélhetjik bizonyos karakterkés zletekben meghatérozott betlkre, de
sajat magunk is definidlhatunk karakterkészletet.

Mindezekrdl jol attekinthetd log készil. (Ezeket az allomanyokat a program konyvtardban talalhato
\Temp\Log alkdnyvtarban talalhatjuk.)
Javaslat: rendezzik az allomanyok at id6rendben, mert igy kdnnyebb lesz megtalalni a keresett fajlt.

Adatbazis tartalmi 6sszehasonlitd projekt

Sokszor el6fordul, hogy két adattablat szeretnénk oOsszehasonlitani rekord pontosan, hogy ténylegesen
milyen adatok hidanyoznak egyik -masik téblabdl.

A két forrasnak a rendezettsége meg kell hogy egyezzen, ezek nem masok mint a kulcs mez6k. Ezeket
0ssze kell kdtni egyméssal ugyanugy, mint a hasonlitas alapjat képezd mezdket.

Az dsszehasonlitas utdn a véaltozasok egy adattdblaban lesznek elmentve. E z egy pontosvessz6vel tagolt
szbveges allomany, amit késébb fel tudunk hasznalni (hiszen a program ismeri, adattablaként tudja kezelni a
.csv formatumot...). Ezeket az allomanyokat a program konyvtaraban taldlhat6 \Temp\CompareDBs
alkdnyvtarban talalhatjuk.

Javaslat: rendezziik az allomanyokat id6rendben, mert igy kénnyebb lesz megtalalni a keresett fajlt.

Adatbazis karbantartd, listdz6 projekt

Egészen biztos, hogy sokszor talalkoztunk méar adatbazis karbantartd, megjelenitd (Database desktop
applications) alkalmazésokkal. Nos, ezt a modult itt beépitve talaljuk meg projekt formajaban



Ha kivalasztottuk - szdmos finomabb beallitasok (szlirés feltétel, opcid, kizardlagos megnyitas, index
megnyitas, sth.) megtétele mellett - az adattablat, akkor:

- keresés, helyettesités, sz(irés, rendezés mezb6kre

- tdbla tartalméanak kitrritése, torolt adatok visszadllitdsa dBase tablanal

- importalhatunk, exportalhatunk adatokat

- tabla atnevezés, torlés

- index javitasa



Hogyan hasznéljuk

Program f6 ablaka

A menl felépitése

File meni

New DB Imp-Exp project
Megnyit egy Uj projektet, amellyel adatmozgatast végezhetiink két adattabla kdzott.

New DB Compare Project
Megnyit egy Uj projektet, amellyel két adattabla tartalmat hasonlithatjuk dssze.

New DB Listing Project
Megnyit egy U] projektet, amellyel adattabla tartalmat, struktirajat valtoztathatjuk meg.

Open Project...
Megnyit egy létez6 K Database Magic (*.kpj) projektet.

Reopen
A legutobbi tiz elmentett projekt koziil valaszthatunk, megnyitasuk idérendi sorrendjében.

Save Project
Adott néven elmenti a projektet.

Save As Project...
Létez6 projektet mas néven menthetink el.

Preferences...
Vélassza a File|Preferences menipontot, amely megjeleniti az Environment options dialégus ablakot. A
szikséges kornyezeti bedllitdsokat itt konfiguralhatja be.

Tool windows

Database info
Béarhol és barmikor megtekintheti az adatbéazisrdl feltart informécidkat. Gyorsan és praktikusan
megjeleniti az adattabla mezd értékeit, indexeit, stb.

SQL manager
Kdzvetlenll kapcsolédhatunk adatbazishoz, megnyithatunk adatallomanyokat és a beallitasokat

elmenthetjiuk.

Fast riport builder
Segitségével nyomtatéra kérdezhetjik le az adattdblak tartalmat, kivalaszthatjuk azokat a mez6ket,
amelyeket a listazaskor latni szeretnénk.

Barcode selector
Vonalkéd alapjan kereshetiink meg értéket: tetsz6leges mezére bedllitva, adattabla felvétel /
madositas médban értékadas lehetéséggel.

Exit
Kilépés a K Database Magic programbdl.

Window meni
Windows list

Itt taldlhatjuk meg az 6sszes megnyitott ablak listdjat. A megfelel6 elemnévre kattintva aktivizalhatjuk
azt.



Tile Horizontally
Ablak mozaikszer(i elrendezés vizszintesen.

Tile Vertically
Ablak mozaikszer( elrendezés fiiggélegesen.

Cascade
Ablak elrendezés lépcsbzetesen.

Arrange
Ablak elrendezés.

Previous
El&z6 projekt ablak kivalasztasa.

Next
Kovetkez6 projekt ablak kivalasztasa.

Minimize All
Az Bsszes projekt ikonméretlivé allitasa.

Close
Az aktudlis projekt ablak bezarasa.

Close All
Az Osszes projekt ablak bezéarasa.

Help menu

Contents
A sugo allomany tartalomjegyzéke.

Topic Search
A sugo6 allomany keresés file jelenik meg.

Tip
A program fontosabb kezelési fortélyai.

What's this?
Gyors sugo aktivalasa.

Version info...
A program verzi6 informécioja.

About
A program nyitd képerny6je a legfontosabb informéaciokrol .

Egyéb funkcidk

What's this meniponttal a szokasos sugét hivhatjuk eld, amely az eg yes elemek hasznalatdhoz nyuijt
segitséget.

Az also ,él6¢” statuszsor:
- A bal oldali rekeszen kattintva a sugo6 tartalomjegyzékét nyithatjuk meg.
- A num, scroll és caps lock billenty(iket be - és kikapcsolhatjuk.
- A datum rekeszben a pontos id6t és datumot allithatjuk be, ha az egérrel rakattintunk.



Projekt ablakok

Adatbazis mozgatéas projekt

Beallitasok, amelyeket el kell végezniink az egyes filleken:

1. fal:

Az adatbéazis kivalaszté dialogus ablakkal kivalaszthatjuk mind a cél és forrds adattéblakat,
amelyek tulajdonséagai a panel bal oldalan szerepelnek szinkronban a dialégus ablakban talalhat6
adatokkal.

A jobb oldalon felsorolasszer(ien a mezdk neveit lathatjuk. A kulcs (egyedi) mezdk, amely
alapértelmezetten a tabla készitésekor véaltak azz4, kijeldlt elemként szerepelnek, de a felhasznal6
elvehet illetve hozzaflizhet kulcs mez6ket: Folyamatosan nyomva tart va a CTRL billenty(it az egér
bal gombjaval kattintson a megfelel6 listaelemre.

2. fal:
A bal oldali rész a cél tdbla mez06 tulajdonsagait, a kozéps6 a forrds mez§ és valtozo, a jobb oldali
a kettd leképezésének eredményét jeleniti meg.

1.) A cél adattabla mez&inek tulajdonséagait figyelembe vétele mellett itt allithatjuk be a konverzié
madjat. Lehet adatokat:

- felvinni: automatikusan, rekordrél-rekordra lépve veszi fel az adatokat, a cél tablaban megadott
kulcsra nem keres ra, igy a leggyorsabb exportal6 m édnak minGsuil.

- felvinni és modositani (ilyenkor sziikség van a kulcs mezdkre)

- modositani (ilyenkor szikség van a kulcs mezb6kre): csak azokat a rekordokat masolja at,
amelyek a kulcs mez6vel megegyeznek.

- a megtalalt adatokat toréIni (ilyenkor sziikség van a kulcs mezdékre) hivatott.

Ha bekapcsolt allapotba tesszilk a bal als6 sarokban talalhat6é jelélénégyzetet, akkor a forras
tablabdl a cél tablaba az adatok atmozognak, a forras tablaban ezért térlédnek.

Szintén itt adhatjuk meg, hogy az adatbazis csak egy bizonyos részét (intervallumat) helyezzik at:
a feldolgozand6 adat a kiindulasi rekord szdma és a rekordmennyiség, amelyet ett6l a ponttél
szamitunk.

2.) Felulrél lefelé haladva:

- a forrds mez6t a cél mez6hoz rendelhetjik. A két szdvegracsbdl a kijelél t elemek a ,nyil” gomb
hatdsara az eredménytablaba keriilnek.

- fix értéket rendelhetiink a mez6hoz

- fuggvényeket és proceddrdkat irhatunk. A visszatérési érték keril a mez6be, lehet6ségink
adaodik kalkulalt értékeket kiértékelni. Ha a fliggvényt elkészitetti k, akkor gyorsan elmenthetjik. (a
részleteket Id. a referencia résznél)

- DLL allomanyt és ezen belil meghatarozott paraméterrel ellatott fliggvényt lehet mez6hoz
rendelni. Szabad akaratunkra van bizva, hogy a kils6 fuggvényben milyen eljardsokat
hasznalunk. A visszatérési értéket is megadhatunk, amely a jel6lénégyzet kijelolésével egy adott
forrds mez6hoz parosithatunk. (a részleteket Id. a referencia résznél)

A makro és DLL figgvényeket le is tesztelhetjik (Id. a Dialégusok fejezetrészt)

3.) A jobb alsé részben talalhatunk egy olyan adatracsot, amely a logikai kifejezéseket felelteti
meg. Az értékeket ugy kell megadnunk, hogy a program az adattabla nem logikai tipust mezgjét
milyen logikai tipusnak vegye. Pl. ha szdveg tipusi mez6t logikai kifejezéssé akar unk konvertalni,
milyen szévegkonstanst vegyen mintanak: legyen mondjuk "False” kifejezés hamis érték vagy
"IGaz” mint igaz logikai értéket szolgaltatd valtozo.

A leképezés eredményét mutatd adatracs szerkezeti felépitése a kovetkezd oszlop sorrendet
koveti balrol jobbra haladva:

- Mutatja a konverzié tipusat: mez6 megfeleltetés, értékadas, figgvény, stb. (Id. fenn)

- A forras kiindulas érték, amely a konverzié tipusatol fliggéen mas -mas értéket tartalmaz.

- A cél mezd neve

- A cél mez6 tipusa

- A forras és cél mez6k konverzidjanak tipusa *

- Karakterek / bet(k lecserélésének kifejezése (Id. lenn)



Ha az adatracs adott sorara kattintunk vagy a kurzormozgaté nyilakkal Iépegetiink, akkor a
létrehozott, aktudlis konverzié tipusokat azonnal lathatjuk a bal oldalon .

* A felhasznal6 sajat kezlileg meghatarozhatja / kikényszeritheti a tipuskonverziét. Az alabbi
billentylket hasznalhatjuk:

- ,b(oolean)”: logikai tipus

- ,C(urrency)”: pénznem tipus

- ,d(atetime)”: datum és id6 tipus

- f(loat)”: lebeg6pontos

- ,i(nteger)”: egész szam tipus

- ,S(tring)”: karaktersorozat tipus

- t(ext)": karaktersorozat tipus

Lehet6ségilink van kérni a gépt6l egy kalkulalt konverziés lehetéséget, amely megbecsiili az eltérd
tipust mez6k kozotti konverzié lebonyolitasat.

3. fal:
Lehet6ség van az egyes karaktereket lecserélni illetve helyettesiteni egy masikkal. Hasznalhatunk
el6re definialt kodlapcserét (ANSI-bdél DOS852 ill. DOS852-bdl ANSI), de a felhasznalé is meg tud
hatarozni ,kddlapokat”, elmentheti, atnevezheti, torolheti, vagyis telj es kord karbantartast végezhet
(Id. a meniben).
A jobb oldalon kivalasztott kédlapnevet (legérdilé lista) rendelhetjik hozza az egyes mez6
leképezésekhez soronként és az egész konverzidra egyittesen megfeleltetve (Id. a meniiben).

4. ful:
Ha a konverziét elinditottuk, akkor folyamatosan (log-ot ir) feljegyzést vezet a program az
esetleges konverzios valamint varatlanul el6forduld hibakrél, amelyet elmenthetiink. Az elmentett
allomanyokat a program TEMP\LOG konyvtara alatt talalhatjuk. A mentett fajl tipusa R ich Text és
k6zonséges szdveg allomany lehet.
A konverziot barmikor ledllithatjuk.
A folyamatot indikator jelzi ki, amely kényelmes tajékoztatast nyujt szamunkra.

El6fordul6 extra lehet&séeg(ek):

- Adattabla ,klénozasa” A forras tablat a megadott cél adat bazisban hozza létre. Szerkezetileg
egyezik majd meg a két adattabla a Iétrehozas utan (mezdk és indexek).

Adatbazis tartalmi 6sszehasonlito projekt

Beallitasok, amelyeket el kell végezniink az egyes fiileken:

1. fal:

Az adatbazis kivalaszté dialégus ablakkal kivalaszthatjuk mind a cél és forras adattablakat,
amelyek tulajdonsagai a panel bal oldalan szerepelnek, szinkronban a dialégus ablakban talalhato
adatokkal.

A jobb oldalon felsorolasszerlien a mez6k neveit lathatjuk. A kulcs (egyedi) mezék, amely
alapértelmezetten a tabla készitésekor valtak azza, kijeldlt elemként szerepelnek, de a felhasznalo
elvehet illetve hozzaflizhet kulcs mezdket: Folyamatosan nyomva tartva a CTRL billenty(t az egér
bal gombjaval kattintson a megfelel§ listaelemre.

2. fal:
Itt lehet 0sszekapcsolni mind a kulcs mezdket illetve a hasonlitashoz igénybevett mezéket. A
kijeloléshez kattintsunk a bal oldalon talalhaté forrds és cél adattabla mezdit mutaté adatracs
megfeleld sorara, majd az ablak jobb als6 részében a megfeleld ikonr a, amely a kulcs vagy a
hasonlit6 mez8 parba allitasara szolgal.

A kulcs mez6k alapjan a szoftver keres a cél tablaban (hianyzik a tablabdl), a hasonlitott mezdk
alapjan pedig az érték egyez6tlenségét mutatja meg.

3. ful:



Itt taldlhatjuk meg mind a forras, cél valamint az 6sszehasonlitds eredményét tarold adattablakat.
Az dsszehasonlitast folyamatossé tehetjik, megszakithatjuk (a hasonlitas az adattablak kiindulasi
rekordjatol az utolsoé rekordig tart) illetve léptethetjik el6re -hatra tetszés szerint.

A folyamatot indikator jelzi ki, amely kényelmes tajékoztatast nyljt szamunkra.
Adatbazis karbantartd, listdz6 projekt

Beallitasok, amelyeket el kell végezniink az egyes flleken:

1. fal:
Az adatbazis kivalaszto dialégus ablakkal kivalaszthatjuk a forras a dattablat, mely tulajdonsaga a
panel bal oldalan szerepel, szinkronban a dialégus ablakban talalhaté adatokkal.
A jobb oldalon felsorolasszer(ien a mezdk neveit lathatjuk. A kulcs (egyedi) mezdk, amely
alapértelmezetten a tabla készitésekor valtak azza, kijeldlt elemként szerepelnek, de a felhasznalo
elvehet illetve hozzaflizhet kulcs mezb6ket: Folyamatosan nyomva tart va a CTRL billenty(it az egér
bal gombjaval kattintson a megfelel§ listaelemre.

2. fal:
Mozoghatunk a rekordok kozott, kijelélhetiink sorokat, irasvédelemmel lathatjuk el az adatbazist.
Mindezen szerkesztési funkcidk mellett egyéb szolgaltatdsokat is megis merhetink:
Keresési funkciok:
- névekvé / csokkend sorrendbe torténé helyezés adott oszlop alapjan
- specidlis sorba rendezés (Id. adatbazis mez6 ABC sorrend dialgus ablakot)
- keresés és szoveg csere (Id. adatbazis rekord keresés és adat csere dialdgus a blakot)
- ugras a megadott rekordszamra
- szlirés beallitasa / torlése, kijelolt mez6 értékének felvétele / torlése sz(lir6feltételhez (Id.
adatbazis szlrés dialégus ablakot)

Egyéb hasznos funkciok (feltilrdl lefelé haladva):

- tbla kiuritése

- torolt rekordok végleges torlése (csak dBase és Paradox)

- torolt rekordok visszaallitasa (csak dBase és Paradox)

- duplikalt rekordok eltavolitasa (csak dBase és Paradox) a megadott kulcs mez6k alapjan (ld.
fenn)

- frissiti az adatbazishoz tartoz6 indexeket, ha az all omany datuma régebbi mint az adattablaé

- dBase allomany ,indexelt” bejegyzésének eltavolitasa

- tAbla 4tnevezés és torlés

- rekord importalas (vagolap, csv) és exportalas (excel, vagolap, csv, xml) kijel6lt rekordok alapjan
is

Eszk6z ablakok

Database info

Vélassza a File|Tool windows|Database info menipontot, amely megjeleniti az Database info dialégus
ablakot. Informécidkat szerezhetink a legfels6 legordilé listdban kivalasztott adattéblardl. (Ha a projekt
ablakokat nézziik, akkor két adattabla kdzil valaszthatunk, egyébként egy.)

Adattabla kivalasztasa az aktudlis ablakkal egyitt: Valasszunk ki egy (ett6l az abl aktdl eltérd) ablakot, majd
ismét kattintsunk a Database info ablakra.

A fels6 adatracs részben a tabla mikodési informacioit lathatjuk:
- tAbla neve
- adattabla Gtvonala
- szlirési, megnyitasi feltételek
- stb.

Bal oldalon az adattablardl késziilt statisz tikat:
- mez6k szama



- rekordok szama
- indexek szama

K&zépen a mezd és index tulajdonsagokat:
- mez6k neve, tipusa, mérete, kételezd kitdltése
- indexek neve, indexelt mez6k nevei, elsédleges, egyedi, stb.

Jobb oldalon a tabla felépitését generalt Ansi SQL formaban.

SQL manager

Itt kbnnyedén menedzselhetjik adatallomanyainkat, SQL parancsokat futtathatunk és a gyakran hasznalt
adattablakat elmenthetjik, visszatdlthetjuk.

A fontosabb funkciok:

Database open

Egy Gtvonalon (alias neven) taladlhat6 adat tablakat nyithatjuk meg az adatbazis kivalasztd segitségével,
ahol csak az Gtvonalnevet kell megadnunk.

A bal oldalon a listazott adattablakat talaljuk meg. A kivalasztott tabla tartalma a jobb oldali, tulajdonsaga
az also6 adatracsban jelenik meg.

Ha User SQL tables mdédban vagyunk, akkor a bal oldali listaelemben a méar elmentett felhasznal6i SQL
tablakat lathatjuk. A kivalasztott tdbla tartalma a jobb oldali, tulajdonsaga az alsé adatracsban jelenik
meg.

Save as new
Egy kivalasztott adattdbla elmenthetd a felhasznaloi SQL tablak kdzé (User SQL tables) Uj néven.

Save
Egy kivalasztott adattébla elmenthetd a felhasznéléi SQL tablak kézé (User SQL tables).

Delete
Egy kivalasztott adattabla térélhetd a felhasznaléi SQL tablak kozil. (Csak User SQL tables allapotban
hasznalhato)

Choose field value

Ha az adattabla tartalmat megjelenit§ adatracsban egy kivalasztott mezén allunk és ezt a funkciot
valasztjuk, akkor az utoljara kivalasztott ablak és annak adatbazisanak kivalasztott mezéjébe
beszurhatjuk illetve felilirhatjuk az adatot. (Ez a vagoélap mell6zését szolgalja.)

Valasszunk ki egy ett6l fuggetlen ablakot és azon belll egy adatracsot, majd menjink vissza az SQL
manager-be és hasznaljuk ezt a funkciét.
Megjegyezés: cél tablanak szerkeszthetének kell lennie!

Follow database

Vagyis adatbazis kdvetése altalunk megadott mezdk alapjan. Az adatszerkesztést igazan megkdnnyit6é
funkcié, mellyel egy kivalasztott adatrdcsban az SQL manager-ben taladlhaté adatraccs
rekordléptetésével pozicionalunk.

Hogy miért is fontos ez, ime a gyakorlati haszna: El6fordul, hogy olyan feltétellel akarunk szlrni és
indexelni adott mezd(k) alapjan, amely egy adattabla sz(irési paramétereinek beallitasa és index(ek)
létrehozasa megbonyolitana feladatunkat. Az SQL script megirasaval ezt kdn nyedén megvalésithatjuk,
nem is beszélve olyan feladatrél, mely tobb adattablabél veszi ki az adatot. Az SQL tablat igy
Osszekapcsolhatjuk a szerkeszteni kivant adattablaval és a feltételnek megfelel6 rekordokat
madosithatjuk.

Tehat irjuk meg a SQL szkriptiinket SQL manager-ben és mentsik el a fent emlitett médszerrel.



Az Options filon a kulcs mezéket allithatjuk be felhasznalva a jobb oldalon megtalalhaté ABC
sorrendben szereplé mezdneveket. ,Fogd és vidd” eljarast felhasznalva az SQL following fields nevd
lista dobozba vehetjik fel, a Del billenty(vel pedig a listabol torolhetjiik.

Itt adhatjuk meg a tabla révid és hossz( megnevezését is.

Az Editor fuldn szerkeszthetjik meg az SQL script-lnket.

Kapcsoljuk be Follow database meniipontot, valasszunk ki egy ettél fliggetlen ablakot és azon belil egy
adatracsot, majd menjink vissza az SQL manager-be és az adatracsban mozogva lathatjuk az
eredmény.

SQL file open
Megnyithatunk tetszdleges sztveges allomanyt, amelyben SQL utasitas(ok) taldlhatéak. A beolvasott
szbveget az Editor fulén talalhatjuk meg.

SQL file save
Az Editor fulon taladlhaté széveget menthetjuk el.

SQL batch run
Tobb SQL utasitas futtatasa. Az esetleges hibak kijelzése az Editor flilon az SQL text mez6 alatt.

Tobb SQL utasitast tartalmazo allomany felépitése:
Megjegyzés: a sor elején hasznaljuk a "/" karaktereket
Elvalaszto karakter: amely a kilonb6z6 SQL utasitasokat elvalasztja egymastél, hasznaljuk egy Uj
sorban a pontosvessz0 karaktert.

Példa:
/[Toroljik az animals.dbf tartalmat:

delete from animals.dbf

1IUj sor beszlras:
insert into animals.dbf
(NAME, SIZE)

values ("PONTY”, 10)

Execute SQL )
SQL utasitds futtatasa. Altaldban az értéket vissza nem adé SQL -nél (insert, update, delete, stb.)
hasznélatos.

Open SQL )
SQL utasitas megnyitasa. Altaldban a select SQL parancsnal hasznalatos.

Previous command és Next command
Torténeti visszatekintése a lefuttatott és megnyitott SQL utasitdsoknak. Vélaszthatjuk az el6z6leg
hasznalt SQL parancsot.

Fast riport builder
Az eszkdz ablak
Barmilyen adattabla tartalmat el6bb a képerny6re, majd a nyomtatora listaz.
Valasszunk ki egy ett6l fiiggetlen ablakot és azon beliill egy adatracsot, majd menjunk vissza a Fast riport
builder-be.
Legfelll a lista cimét adhatjuk meg, ez alatt pedig a listazand6 mezéket j eldlhetjuk ki:
- billenty(vel: Az aktivva tett adatracsban hasznaljuk az ENTER billentydit.
- egérrel: kattintsunk a ,pipa” ikonra.

Az als6 gombbal a kijel6lést fordithatjuk meg.

A nyomtatas gomb csak a kijel6élt mez6ket listazza ki.



A nyomtatds megjelenit§

Itt lehet a listat kinyomtatni, késébbi nyomtatas céljabél elmenteni.
Nyomtatott lista elmentése szabvany formatumokba:

- Quickreport formatum (.qrp)

- HTML

- Szbveg (.txt)

- Vessz@vel tagolt szoveg (.csv)

A rendes nyomtatas paranccsal az alapértelmezett nyomtatobedllitds hasznéalataval, mig a nyomtatas
beallitas meniivel elébb kivalaszthatjuk és paraméterezhetjiik a nyomtatét majd utdna nyomtathatunk.

Felépités:

1. Fels6 gombsor:

A fels6 menibdl elérhet§ elemek gombok formajaban. Az itt taldlhaté szerke szt6 mez6kben megadhatjuk a
lap méretét (%-ban), lapszamot, stb.

2. Lapmegjelenit6:

A lapmegjelenit6 mutatja a lista egy oldalat. A meniben Aallithatjuk a nézetet, amellyel képernyére,
szélességre illeszthetjik illetve a teljes képerny6n lathatjuk az oldalt. A lapmegjelenitd oldalan talalhatéd
gorgetd savok segitségével - ha nem fér el az ablakban - mozgathaté.

De tobbféleképpen is lehet gorgetni.

Billenty(ivel:
Kattintsunk el6szor erre a részre az egérrel, majd

'W' - Felfele (Automatikusan az el6z6 lapra u grik, ha az oldal elejére ériink.)
'S' - Lefele (Automatikusan a kovetkez6 lapra ugrik, ha az oldal végére éruink.)

‘A" - Jobbra
'D' - Balra
Egérrel:

Folyamatos bal gomb lenyomassal hizzuk tetsz8leges iranyba a lapot.

3. Also statuszsor:
A bal als6 sarokban lathaté kijelzd szazalékban mutatja az 6sszes oldal és az elkészitett oldalak aranyat. A
mellette talalhaté széveg a nyomtatott lista nevét és oldalszaméat tartalmazza.

Barcode selector

Egy kivalasztott adattdblaban a vonalkdd olvasé segitségével keres hetiink. Lényegében mikddése hasonlit
a tobbi eszkoz ablakhoz.

Valasszunk ki egy ett6l fuggetlen ablakot és azon belll egy adatracsot, majd menjink vissza a Barcode
selector-ba.

A legfels6 legordul6 listabdl valaszthatjuk ki az adattablat, amelyet zarolhat unk a jobb oldalan talalhaté lakat
ikonnal. A zéarolas hatasara nem fog elmozdulni a nevet tartalmazé listaelem, automatikusan nem frissil a
legdrdiild listadoboz.

Talalunk még ezen kivil bal oldalon egy - az adattabla mez&neveit tartalmazé - listadobozt. Ebbdl tudjuk a
nyil képet tartalmazé nyomdégombokkal atmozgatni a jobb oldali listadobozba. Itt tobb mez6nevet is fel lehet

sorolni. Ez olyan esetben fontos, ha a vonalkéd feldarabolt vagyis tobb mez6 egyiittes tartalma egyezik meg

a vonalkod értékével. A keresési sorrenden a le és fel nyilat abrazolé gombbal tudunk valtoztatni.

A Select row nyomégomb az adatracs egy sorat jeldli ki.

A lent talalhatd szdvegdobozban a beolvasott vonalkdédok listdja jelenik meg, amelyet allomanyba
menthetink illetve annak tartalmat tdrélhetjik a jobb oldalon talalhaté gombok segitségével.



Az Options kétallapoti gombbal allithatjuk be a vonalk6dhoz két6d6 kommunikacids (COM) port beallitasait.
Az el6ugro jobb oldali panelen hasznéalhat6 beéllitasok:

Itt adhatjuk meg, hogy csatlakozik-e vonalkéd olvas6 a szamitogéphez.
Port
A port neve.
Bit/sec
A port adatsebessége bit/sec értékben.
Adat bitek
A port adatbitjeinek szama.
Stop bitek
A stop bitek szama.
Paritas
A port paritasanak tipusa.
Atvitelvezérlés
A port atvitele (hardveres, szoftveres, stb).

Csak teljes kifejezésre (vonalkdd) keressen.

Ha ratalal automatikusan a kivélasztott adattablat tartalmazo ablakot aktivizélja.

Vagy automatikusan kivalasztja az adatracs egy sorat, igy nekiink nem kell mindig lenyomni a Select row
gombot. (Ezeket a bedllitasokat jel6l6négyzetben tehetjik meg.)

A véltozasokat az OK lenyomasaval érvényesithetjik, a Cancel a visszavonas.

Dialégusok

Intro ablak

A legfontosabb informacidk a programrél, a fejlesztérél. A legfelsé jobb oldali gombbal zarhatju k be. A
regisztralt felhasznalé nevét az " i ” bet(it formalé abrat megnyomva nézhetjik meg.

Kdrnyezeti beéllitAsok

Kulonbdzd beallitasfajtak kozil valaszthatunk:
1. A program kilalakjaval kapcsolatos
A szinekre, bet(itipusokra vonatkozé témat valaszthatunk a legérdil listabdl. Arnyaltsagot vehetiink
fel, ha a nyil ikonra kattintunk és az egyéni szinek gombbal az aktudlis szint a jobb oldali csiszka
segitségével vilagosithatjuk illetve sotétithetjik.

A hattérkép elemnél az egér bal gombjanak kattintasaval tetszéleges hattérképet valaszthatunk, jobb
egérgombbal listabdl valaszthatunk: akarunk -e hattérképet, szinatmenetet felvenni vagy sem.

Ez alatt pedig megnézhetjik a program ikonjait.

Megjegyzés: Ezek az er6forrasok rendkivil rugalmasan kezelhet6k. Lecs erélhetjik az ikonokat,
képekkel diszithetjuk az alkalmazast, Uj sémat vehetink fel, stb. Ennek részletezésébe nem
bonyolédok bele. A honlapon ehhez kapnak Utmutatast.

2. Konyvtarak, utvonalak, felhasznalo specifikus
Az atvonalakat illetéen megadhatjuk a bemeneti, kimeneti illetve a fentebb leirt hattérkép atvonalat. A
bemeneti Gtvonalon kell szerepelnie a grafikus (Id. fenn), az idegen nyelvi (Id. beallitAsok a honlapon)
er6forrasoknak. A kimeneti Utvonalra az SQL manager elmentett allomanyai keriilnek SQLManFiles
alkbnyvtar ald, valamint a charchg.ksh allomény, amely az adatbazis mozgatas projekt kodlap
neveinek mentését tarolja.

Szintén itt lehet megadni (pl. a listak bal fels§ sarkaban megjelenitett) felhasznalé nevét, cimét és az
e-mail nevet.

3. A program mikddési specifikumai
- a gyorstippet azonnal mutassa
- automatikusan menti a projekt-et annak bezarasakor
- a mér feltelepitett BDE helyett kikényszerithetjiuk, hogy a program a mellékelt BDE verziét hasznélja



- az intéz6nk a *.kpj kiterjesztésre reagaljon a program elinditdséval
- kivalaszthatjuk az idegen nyelvet

Adatbazis kivalaszto

Jelenleg harom fajta adattabla kozil valaszthatunk. (Folyamatos fejlesztés hatasara id6rél -idére béviil, ezért
kérem, anyagi hozzajarulassal tamogassak e projektet!)
1. Karakterrel hatarolhato, széveges allomany jellegl adatbazis:
A gyakran hasznélt MS Excel eredményét a programban praktikusan, egyszerlen tudjuk kezelni,
megjeleniteni.

A nyil gomb segitségével kitallozhatjuk a megnyitasra szant allomanyt és bedllitha tjuk, hogy az egyes
mez6ket milyen karakter valassza el egymastol. Ide lehet6leg egy karaktert irjunk be, kivétel a space,
tab, esc kifejezések.

A Mez6k jelélésli szovegdobozban egérkattintdssal az allomanyhoz tartoz6 adatbazis elemlistat
kapjuk meg. Ha ez nem a vart eredményt mutatja, akkor mas elvalaszto karaktert kell valasztanunk. A
mez6k kozul elemet tordlhetiink, mddosithatjuk illetve Ujat vehetiink fel. Az (j mez8struktarat
elmenthetjiik create file nyomégombot hasznélva, de lehetség van az allomany ta rtalmanak térlésére
is.

A mez8knek egymas alatt kell szerepelniik listaszer(ien!

2. BDE tabla
A legismertebb adatbazis tipusokat ,tabla” form4jaban tudja kezelni: InterBase, Ms Access, Ms Excel,
MySql(ODBC), Ms Sqgl, Oracle(ODBC), Foxpro, Paradox, dBase és szOveges driver-rel szintén
rendelkezik.
A kovetkezd bedllitasokat tehetjiik meg:
- alias név kivalasztasa, illetve nyil gomb segitségével az adattabla elérési Gtjanak megadasa
- az adattabla neve
- az adattabla megnyitasakor hasznélando index neve
- tébla tipus, amely alapértelmezéskor default értéken szerepel
- az adattabla frissitésének modja (mindig, ahol valtozik az érték vagy az elsédleges index alapjan
[egyedi kulcs])
- automatikus frissités
- kizarélagosan megnyithatjuk, ilyenkor csak egy felhasznald nyithatja meg ugyanazon idében
- sz(irés
- a szlirés modja lehet kis- és nagybetl érzékeny illetve nem rendelkezik rész 6sszehasonlitassal
- valamint azonnal kitirithetjik nyomégomb segitségével az adattabla tartalméat

3. BDE SQL
Ugyanolyan mint a fentebb ré szletezett tabla tipus, de itt bonyolult select utasitasokat, lekérdezéseket
tudunk késziteni. (Egyéb SQL parancsokhoz hasznaljuk a beépitett SQL manager-t)

Mivel itt select utasitasokat (illetve hasonld) tudunk megnyitni, a kdvetkez6 bedllitdsokat tehetj Gk meg:
- alias név kivalasztasa, illetve nyil gomb segitségével az adattabla elérési Gtjanak megadasa

- az SQL (select) kifejezést tartalmaz6 szévegdoboz

- az adattabla frissitésének moédja (mindig, ahol valtozik az érték vagy az elsédleges index alapjan
[egyedi kulcs])

- automatikus frissités

- é16 select SQL utasitas (fejlesztés alatt)

- sz(irés

- a szlirés modja lehet kis- és nagybet( érzékeny illetve nem rendelkezik rész sszehasonlitassal

Az OK gombbal jovahagyjuk (elmentjik) a beallitdsokat, a Cancel az elvetésre szolgal.
A BDE-rél (Borland Database Engine) hasznos informéaciokat talélsz a Referencia résznél.

Flggvény/eljaras tesztel



Ebben az ablakban tesztelhetjik le az adatbazis mozgatas projekt ablakban megirt makré illetve DLL
fuggvényt. A tesztelés soran mind a forras és cél tabla mezdértékeit lathatjuk, illetve Uj rekordra
mozoghatunk, ha hasznaljuk az ablak aljan talalhatd6 nyomoégombsort.

Paraméterek és értékeik, visszatérési értékek kijelzésének harom csoportba osztasa:

1. DLL fliggvény a forras adatbazis egy mez6jének csatolasaval (paraméter)
A bemeneti értékek a [Fields] bejegyzés alatt talalhatok. (Kezelhetjiik Ggy, mint egy *.ini allomanyt.) Itt
lathatjuk a forras adatbazis mezdéit és azok értékeit tipusuknak megfelel6en. (pl. a karakteres " ”
hatarolé jelek kdzétt szerepel)
A visszatérési érték a meghivott DLL flggvény visszatérési értéke lesz.
Az als6 szdvegdobozban a DLL és a meghivott fliggvény nevét lathatjuk.

2. DLL fuggvény a forras és cél adatbazis mez6értékeinek paraméterként térténd atadasa
Itt nem latjuk a bemeneti értéket (ez nem mas, mint a forras tabla kijelélt mez6jének értéke), a
visszatérési értek a meghivott DLL fliggvény visszatérési értéke lesz.
Az alsé szévegdobozban a DLL, a meghivott fliggvény és a tarsitott mezd nevét latj uk.

3. Makro futtatdsakor
A valtozok a kovetkez6képpen latszanak:
- a forras tablahoz tartoz6 mezdék , s” el6jelet kapnak (és azok értékeit tipusuknak megfeleléen)
- a cél tablahoz tartoz6 mez6k ,d” eljelet kapnak (és azok értékeit tipusuknak megfeleléen)
- a result kifejezés a visszatérési értéket jeldli, amelynek értéke a kijeldlt cél mezébe toltédik
- jarulékos valtozok: a date az aktualis datumot, a now a jelenlegi pontos datumot és idét, a time a
pontos id6t adja vissza.
- ezen kivil mi is hasznalhatunk egyéb valtozokat...
Az alsé szévegdobozban a beirt makro figgvényt lathatjuk.

A fuggvény altal hasznalt adatbazis értékek folyamatos valtozasa miatt, a matematikailag kalkulalt értékek is

véltoznak.
Részletesen a makrokroél és DLL fliggvényekrdl a Referencia résznél esik szo.

Adatbazis bejelentkez6
Néhany esetben be kell jelentkezni egy adatbazisba, hogy elérjik a megnyitni kivant adattablat (pl. SQL
szerverek esetén). llyenkor értelemszeriien meg kell adnunk a felhasznalé nevet és a hozz4 tartoz6 nevet.

Ha azt akarjuk, ne jelenjen meg az ablak (nem kéri tdbbet a jelszot), akkor pipaljuk be a jeldl6négyzetet.
Az OK gombbal bejelentkeziink, a Cancel az elvetésre szolgal.

sy sz

Adatbazis sz(ir6

Az adatbazis sz(ir6 az adattablaban torténd gyors és kdnnyebb vélogatas t tesz lehetévé.

A bal alsé sarokban az adattdbldhoz tartoz6 mezdéneveket lathatjuk, melyen duplan kattintva a felsd - szlrési
feltétel tarolaséat biztosito - szévegdobozba keriinek.

A gorgethet6 gombsoron a sz(irési feltételekhez hasznalt leggyakoribb oper atorokat, kifejezéseket lathatjuk.

Ha készen vagyunk, akkor az alsé nyomdgombbal érvényesithetjik a feltételt, ugyanitt segitséget kérhetiink,
amely megjeleniti ezt az ablakot.

Példa sz(irési feltételre:
(NAME <> 'Urban’) AND (PRICE >= 1500)

Adatbazis rekord keresés és adat csere
Ezen ablak segitségével kereshetiink egy adattdbldban, valamint a mezd értéket lecserélhetjik egy
tetsz6leges értékre.

A fels6 adatracsban az els¢ oszlopban sorolédnak fel az adattabla mez6értékei. A jobb felsd nyil gomb
segitségével tudjuk szabalyozni, hogy a keresés, csere egyetlen mez6re korlatozodjon vagy bonyolult (t6bb



mez@s) keresésre (cserére) is sor kerllhet. A masodik oszlopban a keresés feltételt adhatjuk meg, a
harmadik oszlopban pedig a helyettesitd értéket.

Opciok:
- kis- és nagybet(ik figyelembe vétele
- a feltételben megadott kifejezés pontos keresése

Ervényességi teriilet:
- az egész adattabla rekordteriilete
- csak az adattablaban kijelolt rekordok kézott keres

Keresési, csere funkciok: (mindent nyomoégombok segitségével)
- ugras a legel6szor megtalalt rekordra
- kdvetkez8, el6z6 rekord keresése
- kijelolhetjik az adattabldban a megtalalt rekordot
- értéket lecserélhetjuk
- a feltételnek megfelel6 dsszes értéket lecserélhetjik
Az utolso két esetben az adattablanak értelemszerlien szerkeszthetének kell lennie!

Adatbazis mez6 ABC sorrend

Rendezhetjik adatainkat tobb mez6 (legfeljebb 5) szerint is. Ez a rendezés csak Paradox és Dbase tablakon
lehetséges.

A bal oldalon taldlhatd6 mezéneveket a nyil gombokkal a jobb ol dali listadobozba helyezhetjiik at, és az alatta
talalhatd nyomdgomb segitségével valthatunk rendezési iranyt. Ezt a listaelemek elétti ,+” illetve ,, -” jel jeldli.
(alapértelmezésben ,+")

A rendezési sorrenden tovabb finomithatunk a jobb oldali listadoboz a latta taldlhaté le és fel nyilak
segitségeével, valamint kis- és nagybet(is érzékenységet is bekapcsolhatunk.

Az OK nyomogombbal a rendezést megkezdhetjik.

(Ez fizikai adatrendezést eredményez, melynek hatdsara a nem megnyitott indexek a kdvetkezéleg torté né
adattabla megnyitasaval nem lesznek pontosak!)

Duplazott mezdk eltavolitasa
Kivalasztott kulcs mez6k alapjan ugy rendezhetjuk le adatainkat - tobb mezg (legfeljebb 5) szerint is -, hogy
azok egyediek legyenek. (Ez csak Paradox és Dbase tablakon lehet séges.) Igy biztosithatjuk, hogy adataink

késbbbi SQL adatbazis szerverre tdrténd atmozgatasa ne eredményezzen duplikélt egyedi kulcsokat.

A kivalasztott kulcs mez6ket a projekt ablak mezdékivalaszto listadobozéaban kell megjeldinink. (Id. adatbazis
karbantarto, listdzd projekt)

A rendezési sorrenden tovabb finomithatunk a fenti listadoboz felett talalhat6 le és fel nyilak segitségével,
valamint kis- és nagybetls érzékenységet is bekapcsolhatunk.

Az OK nyomoégombbal a duplikalt mez6értékek eltavolitasat kez dhetjik meg.

(Ez fizikai adatrendezéssel jar egyiitt, melynek hatasara a nem megnyitott indexek a kdvetkezéleg torténé
adattabla megnyitasaval nem lesznek pontosak!)



Referencia

Tablazat vagy adatmegjelenit6 racs hasznélata

Oszlopokat és sorokat tartalmazd képernyd objektum, mely adatok tabldzatos megjelenitésére szolgal.
Segitségével nagy tomegl informacié rendezetten lathato.

Felépitése:

- Sorok: Rekordoknak nevezzik &ket. Egy rekord az adatbazis egy elemének minden jellemzéjét
tartalmazza. PI. egy partner minden adata (kddja, neve, lakhelye, cime, stb.) egy rekordban van leirva.
igy egy adatbazis sok rekordot tartalmazhat.

- Oszlopok: Mez6knek nevezzik 6ket. Egy mez6 az adatbazis minden rekordjabdl ugyanazt az egy
adatot tartalmazza.

Cella: Egyetlen adat a tabladzatban.
- 1. fejléc: A tdblazat oszlopainak megnevezését tartalmazza.
- 2. fejléc: A tablazatban keresett, sz(rt adat begépelésére szolgalo teriilet.
- 3. fejléc: A tablazathoz tartozé adattabla allapotat mutatja. (pl. rekordok szama, adattabl a felvitel,
madositas, stb. mdédban all)
(Egyes esetekben csak két fejléc szerepel)

Hasznalhat6 billentydk:
Navigacio:

- Kurzormozgato billentylk - A tadblazatban az aktiv cella kivalasztasat valtoztathatjuk meg.
Segitségikkel le-fel, balra-jobbra gordithetjik a tablazatot, és a nem lathaté tablazatrészek ezzel
megjelenithetdk.

- PageUp - PageDown - Le-fel lapozhatunk a tablazatban egyszerre egy képerny§ oldalnyit.

- Ctrl+Home - Ctrl+End - A tablazat legelsé ill. legutols6 sorara ugorhatunk.

- Home - End - A tablazat oszlopai kézul az elsé6 ill. az utolsé oszlopra ugorhatunk.

- Enter — Ha egy beviteli mez6h6z adatbekérés esetén valasszuk ki a keresett elemet, beviszi az aktiv
cella sordnak megfelel§ adatat a beviteli mezébe.

Mdveletek:

- Keresés a tablazatban - A Kurzormozgaté billentylk segitségével alljunk arra az oszlopra, amelyben
keresni szeretnénk, és kezdjiuk el begépelni a keresett adatot. Amennyiben az altalunk leutott
billenty(iknek megfeleld adatsort talal a program, rogton arra a rekordra ugrik. Természetesen nem csak
az elsd betlre kereshetiink, hanem a folyamatosan utana kovetkez6kre is. Keresés k&zben
hasznélhatunk minden egyéb billentydit, a visszattrlés (Backspace) is ha rontottunk.

- Szlrés - Hotkey: Ctrl+S Funkcidja: Sz(rés a tabladzatban. A felsd (2. Fejléc) adhatjuk meg azon sz(irési
feltételeinket, - akér tol- ig intervallumban (ilyenkor '-' karaktert hasznaljuk!) - amely szerint a tdblazatnak
csak a megadott feltételnek megfeleld rekordjait szeretnénk latni. A sz(irési folyamatot szintén ezze | a
hotkey-jel kell befejezni. A sz(irt adatokat tovabb szlrhetjik, ismételve ezt az eljarast.

Bizonyos tablazattipusokban az Enter, ill. barmely szam vagy betld billentyi az adott aktiv cella
szerkesztését kezdik el. Ezen tablazatokban nem lehet a fent lei rt médon keresni, szlrni! (Ha helyi
szerkesztés modban vagyunk [inplace edit], akkor a sz(irés médban a begépelt széveg utan nyomjunk
Entert, majd a Ctrl+S billenty(ikombinaciot.)

Egérrel el6hivhaté menuk:
Ha az adatracsra kattintunk az egér jobb gombjaval, akkor a kdvetkez6 bedllitdsokat tehetjiik meg:

- Insert: (] rekord felvétele

- Delete: rekord torlése

- Edit: rekord modositasa

- Goto record...: rekordra ugras

- Find and replace...: keresés és csere ablak meghivasa



- Sort...: rendezettségvaltd ablak me ghivasa

- Sort ascending: mez8 ndvekveé rendezettségl lesz

- Sort descending: mezd csokkend rendezettségl lesz

- Print: nyomtatas az eszk6z ablak meghivasaval

- Import records: mez6értékek importalasa (vagoélap, *.csv)

- Export records: mez6értékek exportal asa (vagolap, *.csv, Excel, *.xml)
- Refresh: tabla frissitése

Barmely mas terlileten el6hivhaté meni: (jobb gomb, opcionalis)

- Old states: El6z6 allapotok (sz(irés, keresés) kozil valaszthatunk. Az el6z6, mentett feltételeket
hivhatjuk el6.

- Table columns: Az oszlopok lathatdsagat allithatjuk be.

A sormagassag és oszlopszélesség valtoztathatd, atméretezhetd: Vigyik az egérkurzort a sor -,
oszlopvalaszt6 vonalhoz, nyomjuk le a bal gombot és mozgassuk a megfelel6 iranyba.

Az oszlopok/mezd&k vontathatok, sorrend felcserélhet6: Vigylk az egérkurzort a mez6cimhez, nyomjuk le
a bal gombot és mozgassuk a megfeleld iranyba.
Fejlécen duplan kattintva rendezettséget valthatunk.

BDE és a program kapcsolata, BDE hasznalata

Nem sziUkséges, hogy az operacios rendszer telepitett BDE-vel rendelkezzen!

A BDE Administrator-ban allithatjuk be az Alias neveket, amely telepitett verzi6 esetén a "C: \Program
Files\Common Files\Borland Shared\BDE\bdeadmin.exe" Utvonalon talalhaté (vagy a vezérl6pulton).

A helyben talalhat6 a program BDE alkdnyvtardban van. Meg kell nyitnunk a helyi IDAPI.CFG konfiguracios
fajlt az Object|Open configuration... meniuponttal. Utdna gyorsan fel tudunk venni alias neveket,
madosithatjuk a helyi windows bedllitasokat.

A BDE hasznalataro6l az angol nyelv(i sigé nyuijt segitséget. (a BDE programban F1 egyébként C: \Program
Files\Common Files\Borland Shared\BDE\ utvonal)

Ha atiranyitjuk a K Database Magic, File|Preferences ablakban, hogy a program a helyi BDE -t hasznélja a
telepitett és vératlan hiba fellépése (program lefagyas) miatt a programot inditsuk Gjra és lépjink ki
normdalisan. Ez azeért szikséges, mert a BDE véltozdsokat visszairja a registry -be. (Olyan esetek miatt, ha
masik programot futtatunk, amely haszndlja a BDE -t, el tudjon indulni.)

Makro fliggvények szintaktikaja

Operatorok:

numeric:
Osszeadas, kivonds, szorzas, osztas (x és y eleme R)
X+Y, X-Y,X*y, x/y, x"y

Osszehasonlitas:
kisebb, nagyobb, nem egyenld, stb. (x és y eleme R; visszaadott érték logikai)
X>Y, X<Y,X>TY,X<=Y,XZTY,X<>Y

karaktersorozat 6sszehasonlitasa:
kisebb, nagyobb, nem egyenl§, stb. (s, t karaktersorozat; visszaadott érték logikai)
s>t s<t,s>=t s<=ts=ts<>t

logikai:
Es, vagy, negalas operatorok és a valtozoblokkban szerepld érték (a, b logikai értékek)
aAND b, aOR b, NOT(a)
xin[...] (pl.: 12in [22, 12, 3] igaz értéket ad vissza)

valtozo létrehozasa:
x:=formula (vagy érték)



valtozo felszabaditasa:
Valtozo létrehozasa ("s” a valtozo neve)
FreeVar(s);

Valtoz6 meglétének lekérdezése (’s” a valtozé neve). Ha a valtozo létezik, akkor igaz értéket ad
vissza:
ExistVar(s);

Tipus konverzio:

Logic(x)
Egész (valos) tipusu valtozék konvertalasa logikai tipusava.

Numeric(s)
Karaktersorozat numerikus egésszé konvertélasa.

String(x)
Egész vagy valds szam karaktersorozatta alakitdsa

Char(x)
Egész vagy valds szam karakterré alakitasa

Ascii(s)
Karakter tipusu érték (ASCII) konvertéldsa egész szamma

Eval(formula)

Minden tipusra alkalmazhaté (Id. Clipper) kiértékel6 fliggvény, amely param éterként karaktersorozatot
var, a kapott kifejezés értékével tér vissza. A formulat [...] jelek kézé kell tenni. ( Eval(s), ahol s valtozé
karaktersorozat)

function NumBase(x,base) : string és function BaseNum(s,base) : integer, ahol a base értéke <2..16>

Matematikai
operatorok:

x Divy
Egész osztas: a két valtozét elosztva egymassal a legkdzelebbi egészhez kerekiti. (x, y elem R)

X Mod y
Maradékos osztas: a két valtozot elosztva egymassal a maradékot, mint visszatérési értéket adja
vissza. (x, y elem R)

fuggvények:

Abs(x)
Abszolut értékét adja vissza az x valdés szamnak.

Frac(x)
Lebeg6pontos szam nullatdl kisebb részét adja vissza ( = x -int(x) )

Trunc(X)
Lebeg6pontos szdm egész részét adja vissza.

Sqrt(x)
Valés szamot a négyzetre emel.

Ln(x)
Természetes (10-es) alapu logaritmus szamitasa.

Exp(x)
x valés szam exponencidlisat szamolja ki.



Cos(x)
X valés szam cosinus-at szamolja ki.

CTg(x)
X valés szam cotangens-ét szamolja ki.

Sin(x)
X valés szam sinus-at szamolja ki.

Tg(x) o
x valés szam tangens-ét szamolja ki.

ArcSin(x)
x valés szam inverz (arcus) sinus-at szamolja ki.

ArcCos(x)
x valés szam inverz (arcus) cosinus-at szamolja ki.

ArcTg(x)
x valos szam inverz (arcus) tangens-ét szamolja ki.

ArcCtg(x)
x valés szam inverz (arcus) cotangens-ét szamolja ki.

MaxVal(x [y, ...])
A paraméterként megadott valds szamok koziil a legnagyobbat adja vissza.

MinVal(x [y, ...])
A paraméterként megadott valds szamok koziil a legkisebbet adja vissza.

SumVval(x [,y,...])
A paraméterként megadott valds szamokat 6s szegzi és az értéket adja vissza.

Avgval(x L.y, ...])
A paraméterként megadott valés szamokat atlagolja és az értéket adja vissza.

Karaktersorozat
operéatorok:

Osszeflizés: s || t
hasonlitas: s Like t, ahol (%,_) mint helyettesitd karakterek is hasznalhat 6k
s Wildcard t (*,?)

fuggvények:

function Length(s) : integer
A paraméterként megadott karaktersorozat hosszat adja vissza.

function Pos(t, s) : integer

A t rész karaktersorozat keresése az s karaktersorozatban. Ha megtalélja, akkor visszaadja a
pozici6 szamat, ahol a részkarakter el6szor megtalalhatd, egyébként nulla. (kis - és nagybet(
érzékeny)

function Trim(s) :string
A paraméterként megadott karaktersorozatbdl a jobb és bal oldali space -eket eltavolitja.

function TrimLeft(s) :string
A paraméterként megadott karaktersorozatbdl a bal oldali space -eket eltavolitja.

function TrimRight(s) :string
A paraméterként megadott karaktersorozatbdl a jobb oldali space -eket eltavolitja.

function Upper(s) :string



A paraméterként megadott karaktersorozatot nagyb etlissé alakitja.

function Lower(s) :string
A paraméterként megadott karaktersorozatot kisbetlissé alakitja.

function Copy(s,x,[y]) :string
A paraméterként megadott karaktersorozatbdl (s) a megadott indextél (x) kezdve y karaktert kivesz,
majd visszatérési értékként megjelenik.

function CopyTo(s,x,[y]) :string
A paraméterként megadott karaktersorozatbdl (s) a megadott indextél (x) kezdve y karaktert kivesz,
majd visszatérési értékként megjelenik.

procedure Delete(s,x,[y])
A paraméterként megadott karakter sorozatban (s) a megadott indextél (x) kezdve y karaktert kit6rol.

procedure Insert(s,t,x)
A paraméterként megadott karaktersorozatban (s) a megadott indextdl (x) kezdve (t) karakterlancot
beszur.

function Replace(s, t, v, bReplaceAll, bignoreCase) :string

A paraméterként megadott karaktersorozatban (s) a megadott régi minta karaktersorozatot (t) az Uj
karakterlanccal (v) helyettesiti.

bReplaceAll (a talalt dsszest atirja) és blgnoreCase (letiltja a kis- és nagybet(i érzékenységet),
amelyeknek értéke 1 vagy O lehet.

Datum, id6 fuggvények

function Year(s) : integer
Visszaadja a paraméterként megadott karaktersorozatban (s) talalhaté datum formatumbdl a évet.

function Month(s) : integer
Visszaadja a paraméterként megadott karaktersorozatban (s) talalhaté d atum formatumbaol a hénapot.

function Day(s) : integer
Visszaadja a paraméterként megadott karaktersorozatban (s) talalhaté datum formatumbdél a napot.

function WeekDay(s) : integer

Visszaadja a paraméterként megadott karaktersorozatban (s) talalhaté datum formatumbdl, hogy a
megadott nap az adott hét hanyadik napja.

A visszatérési érték az 1 és 7 kozotti egész véaltozo, ahol a Vasarnap a hét elsé napja és a Szombat az
utolso (7.).

function Hour(s) : integer
Visszaadja a paraméterként megadott karaktersoroz atban (s) talalhaté datum formatumbdl az o6rat.

function Minute(s) : integer
Visszaadja a paraméterként megadott karaktersorozatban (s) talalhat6é datum forméatumbdl a percet.

function Sec(s) : integer
Visszaadja a paraméterként megadott karaktersorozatban (s) taldlhatd datum formatumbdl a
masodpercet.

function StrToStamp(s) : integer
A paraméterként megadott datum formatumu karaktersorozatot (s) konvertélja egész értékké.

function StampToStr(x) : string
A paraméterként megadott egész értéket (x) konvertal ja datum-id6 formatumu karaktersorozatta.

function StampToDateStr(x) : string
A paraméterként megadott egész értéket (x) konvertalja datum formatumu karaktersorozatta.

function StampToTimeStr(x) : string



A paraméterként megadott egész értéket (x) konvert alja id6 formatumu karaktersorozatta.
Ciklusok, feltételes utasitas végrehajtas:
IF expressionl THEN
{ statementl }

[ELSE
{ statement2 }]

Feltételes utasitds végrehajtds, ha az expressionl feltétel teljesil, akkor a statementl utasitas
végrehajtodik, ellenkezd esetben a statement2.

IFF(a, s, t)

Ez egy feltételt végrehajtd figgvény, amely az a feltételt értékeli ki. Ha az a>=1, akkor a visszatérési
érték az ,s” karaktersorozat, ellenkezd esetben ,t".

WHILE expression DO
{ statement }

Az expression feltétel folyamatos kiértékelése. A statement utasitassorozat mindaddig lefut, amig a
expression feltétel igaz értéket szolgaltat.

PROCEDURE <ProcedureName>
{ statement }

Proceddra létrehozasa.
Figyeljink arra, hogy az END. utasitas utan alljon.

EXEC <ProcedureName>
Proceddra futtatdsa blokkon belil.
BREAK
Ez az utasitas a ciklusbol (while) kilép.
CONTINUE
Ez a parancs a ciklusban (while) a kdvetkez§ utasitdségra ugrik.
EXIT
A blokkbdl (procedurabadl) kilép.
END.

A makrét ezzel az utasitassal zarjuk le. (Ez egy f6 blokkot alkot — main block)

Megjegyzés: minden valtozé globalisan Iétrehozott.
Mintapélda:

/*
MACRO EXAMPLE
2004.

*/

x:=10; y:=100; z:=1000;
WHI LE x<110 DO

I F y<60 THEN { y:=x }
ELSE



{
Z:=y-X;
I F x<=70 THEN {i: =x} ELSE {j:=x}

}
I F z>950 THEN { BREAK}
EXEC Next ;

END. /* programend */

PROCEDURE Next
{

X: =X+1;
EXI T,
X: =x+10;

}

Hasznalhat6 DLL fliggvények paraméterezése

A K Database Magic programban hasznélhaté DLL fliggvény felépitésének a kovetkez 6nek kell lennie:
function DLL_function_name(Arg: variant; var Res : pchar) : integer

Az ,Arg” paraméter egy dinamikus tdmb, amelyet a fliggvénynek feldolgozasra &t kell vennie, a Res
karaktersorozat mutatd, amely a K Database Magic programnak értéket szolgéltat vissza. A flggvény
tényleges visszatérési értéke ,nem nulla” esetén helyes végrehajtasi, egyébként (nulla) a Res valtozéba
talalhato érték nem keril feldolgozasra.

1.) Ha a DLL fuggvény valasztasaval egydtt forrds mez6t is kijeldlink (Id. adatbazis mozgatas projekt),
akkor:
az Arg[0] paraméter a forras mez6 értéke lesz tipusanak megfelel6en (logikai, egész, karakteres, stb)

2.) ellenkezd esetben:
az Arg[0] (karakteres)
- ha a forras adattabla pontosvesszdvel tagolt (*.csv) allomany, akkor annak te ljes elérési Utvonala
allomanynévvel egyutt
- ha a forras adattabla BDE, akkor az alias név (vagy az elérési Utvonal)

az Arg[1] (karakteres)
A karaktersorozat szerkezeti felépitését tekintve:
[ Fi I eds] (mint fix karaktersorozat)
<1l. mez8 neve>=<érték>
<2. mezd neve>=<érték>
<3. mez6 neve>=<érték>

<n. mez6 neve>=<érték>

az Arg[2] (karakteres)
- ha a cél adattdbla pontosvessz@vel tagolt (*.csv) allomany, akkor annak teljes elérési Gtvonala
allomanynévvel egytt
- ha a cél adattabla BDE, akkor az alias név (vagy az elérési ttvonal)

Példa Delphi-ben megirt DLL figgvényre:
I'i brary ConvBool ;

uses
W ndows,
SysUtil s,
Cl asses;

{$R *. RES}
function L_FBOOL(Arg: variant; var Res : pchar) : integer;

begi n
i f UpperCase(Arg[0]) ="'T then



Res :
el se
Res :
result :=1;
end;
function A DBELLENOR( Arg: Res :
var FTabl e: TTabl ¢;
vTabl e: TTabl g;
i . integer;

variant; var

begi n
result :=1;
res :="'";
FTabl e: =
vTabl e:
try
FTabl e. Dat abaseNanme : = Arg[O0];
FTabl e. Tabl eNane : = ' dol g. dbf';
FTabl e. Active : = True;
vTabl e. Dat abaseNane : = Arg[2];
vTabl e. Tabl eNane : = ' BEFLOG ;
vTabl e. Active : = True;

TTabl e. Create(nil);
TTabl e. Create(nil);

whi | e not FTabl e. Eof do
begin
with vTabl e do
begin
if Locate(' RAKTAR; DATUM ,
FTabl e. Fi el dByNanme(' DATUM ). Text]),
el se Insert;
try
for i :=0to 28 do
Fi el dByName(' ShBef _ELL'). Text
vTabl e. Fi el dByNane(' H BATLAN ). Text
Post ;
except
Cancel ;
raise;
end;
end;
end;
vTabl e. Active :
FTabl e. Active :
finally
FTabl e. Free;
vTabl e. Free;
end;
end;

fal se;
Fal se;

exports
L_FBOOL,
A_DBELLENOCR;

begi n
end.

pchar)

i nt eger;

Var ArrayOf ([ FTabl e. Fi el dByNanme(' RAKTAR' ). Text,

[l oCasel nSensitive]) then Edit

FTabl e. Fi el dByNane(' ShBef ELL'). Text;
CT



